Internet e i giovani
Attività svolte nella classe seconda A della scuola Primaria Buonarroti di Lissone,Primo Circolo
Attività1
Cosa sappiamo su cellulari e internet

Libera discussione per comprendere il livello di conoscenza della classe sul tema. Creazione di un cartellone con le idee e le conoscenze di tutti.
OSSERVAZIONI
Gli alunni possiedono molte più conoscenze di quelle che immaginavo. Quasi tutti hanno usato, almeno qualche volta, il cellulare e più della metà naviga su internet per trovare giochi, disegni, canzoni, notizie sui calciatori e per parlare con parenti lontani mediante Msn
Attività 2 (adattamento dell’attività Le immagini tratta dal manuale EDUCAZIONE E NUOVI MEDIA)
Cosa penso dei nuovi media (Area Mi emoziono)
Ogni bambino sceglie un’immagine di cellulare o di computer da una rivista. Immagina una situazione in cui si trova ad utilizzare quel media e nel fumetto scrive cosa sta facendo, se gli piace e come si sente.

OSSERVAZIONI

I bambini hanno un’idea idilliaca dei mezzi, non ne conoscono aspetti negativi, se non il rovinarsi gli occhi o la schiena.
Attività 3 (adattamento dell’attività Tabù)
Le parole dei nuovi media (Area Acquisisco informazioni)
Lavoro di gruppo

La classe viene divisa in 4 gruppi., ognuno riceve due cartoncini con due parole chiave (per es. bluetooth e Chat) e 8 carte con parole che si possono collegare all’una o all’altra.

Il gioco consiste nell’associare le carte correttamente e nello spiegare agli altri gruppi il significato delle parole chiave.

Nella seconda fase del gioco si introduce una terza parola chiave per gruppo con altre 4 carte.

Quando tutte le parole sono state spiegate si disegna dietro ogni carta un’immagine esplicativa.

Le parole chiave scelte sono state

Gruppo 1: bluetooth, e-mail,         copyrgth
Gruppo 2: identità on line, suoneria,        sito web

Gruppo 3: internet, privacy,            chat

Gruppo 4: virus, mms,           bullismo on line

OSSERVAZIONI

Il lavoro è stato faticoso per varie componenti esterne disturbanti, ma l’attività ha funzionato, gli errori di associazione sono stati pochi (in media 1 per gruppo) e le spiegazioni soddisfacenti.
Attività 4 

I pericoli dei nuovi media (Area Acquisisco informazioni e Mi emoziono)
Prima fase (intervento dell’operatore): date alcune situazioni problematiche in cui si evidenziano usi scorretti o rischiosi dei nuovi media, gli alunni a gruppi di due con un fumetto provano a dire cosa farebbero loro in quella situazione. Segue discussione.
Seconda fase: si realizza un cartellone e vengono elencati tutti i rischi legati alle varie situazioni.

Terza fase: si utilizzando queste stesse situazioni problematiche per creare un test da mettere sul volantino da distribuire a tutti gli alunni della scuola. 

Si inventa anche uno slogan da utilizzare come titolo e si progettano le immagini.

Quarta fase: si inventano e girano dei videoclip da proiettare nella giornata del Safer Internet Day
OSSERVAZIONI

L’attività ha funzionato bene ed è stata ripresa, dopo l’intervento dell’operatore, per completarla ed integrare nel lavoro gli alunni assenti.
Il cartellone, che è stato fatto nel corso di diverse sessioni di lavoro, rende bene il passaggio da risposte ingenue ad una maggiore consapevolezza.
I bambini hanno dimostrato una buona iniziativa nell’invenzione delle scenette e una comprensione adeguata dei rischi che l’uso superficiale dei nuovi media comporta.
Attività 5 
Il glossario illustrato 
Ogni alunno riceve un lemma con la sua spiegazione: ha il compito illustrarlo e spiegarlo alla classe con le sue parole.

OSSERVAZIONI

Gli alunni hanno dato prova di aver ben interiorizzato i significati delle parole usate nel corso delle attività, tipiche del linguaggio specifico legato ai nuovi media.
Attività 6
Navigazione sicura (Area Acquisisco informazioni)
Visione dell’animazione Le 10 regole per navigare sicuri divertendosi sul sito www.navigaresicuri.telecomitalia.it/bambini 
